
REFERENCIA RÁPIDA ÁRBITRO 
 

Indicaciones generales 
 

“Hajime” (comenzar) 
 

Extiende al frente su 
shuto derecho (borde  de 
la  mano) desde el pecho 

avanzado medio paso 

“Mate” (espera) / “Yame” 
(alto) / “Soremade” 

(combate terminado.) 

 

“Ippon” (4 puntos) 
 

 

“Waza-ari” (2 puntos) 
 

 

“Yuko” (1 punto) 

 

“Tsuki-ari” (1 punto) 

 

“Tanto-kotai” 
(intercambio de tanto) 

 
Sostiene ambas manos  
palma arriba y crúcelas 
delante de la hebilla de 

cinturón 

“Fujubun” (no eficaz) 

 
“Muko” (ilegal por no ser 

una de las técnicas 
básicas de randori) 

 

“Mienai” (punto ciego)  
 

 

“Gogi” (petición de 
conferencia)  

 

 

“Dogi-naoshi” (ajustar el 
traje) 

 

“Hantei aka/shiro” 
Proclamar el ganador 

 

“Hikiwake” (empate) 
 

Levante su shuto derecho 
sobre la cabeza y luego 
bájelo directamente al 

nivel del pecho 

  

 



 
REFERENCIA RÁPIDA ÁRBITRO 

 
Penalizaciones 

 
“Shido” (1/2 punto) 

 

 

“Chui” (1 punto) 
 

 

“Taisabaki shido” #1 
(falta taisbaki)  

 

“Taisabaki shido” #2 
(tanto sobre pecho de 

toshu 3”) 

 
“Jogai” (salida del tatami) 

 

“Ryosha Jogai” (salida 
de ambos competidores 

del tatami) 

 

“Dogi-mochi” #1 
(agarre de chaqueta) 

 

“Dogi-mochi” #2 
(agarre de pantalón) 

 

“Ichi-ga hikui” 
(mano de toshu 

enganchada bajo el 
muslo de tanto) 

 

“Tsugi-ga takai” 
(apuñalando demasiado 

alto) 

 

“Tsuki-ga hikui” 
(apuñalando demasiado 

bajo) 

 

“Tanto-otoshi” (Tanto ha 
dejado caer el cuchillo de 

goma) 

 

“Dakae-komi” (agarrar) 
 

 

“Tekubi-mochi” (Tanto 
ha agarrado la muñeca 

de Toshu) 

 

  

 



REFERENCIA RÁPIDA JUEZ DE ESQUINA 
 

Indicaciones generales 
 

“Ippon” (4 puntos) 

 

“Waza-ari” (2 puntos) 
 
 

 

“Yuko” (1 punto) 
 

 

“Tsuki-ari” (1 punto) 
 

 

“Muko” (acción no 
aceptada como técnica 

de aikido) 

 

“Fujubun” (no eficaz) 

 

“Mienai” (punto ciego) 

 

“Gogi yokyu” (solicitar 
una conferencia) 

 
Proclamar ganador 

 

“Hikiwake” (empate) 

 

  

 
Penalizaciones 

 
“Taisabaki shido” #1 

(falta taisbaki)  

 

“Taisabaki shido” #2 
(tanto sobre pecho de 

toshu 3”) 
 

 

“Jogai” (salida del tatami)
 

 

“Ryosha Jogai” (salida 
de ambos competidores 

del tatami) 
 

 
“Dogi-mochi” #1 

(agarre de chaqueta) 

 

“Dogi-mochi” #2 
(agarre de pantalón) 

 

 

“Ichi-ga hikui” 
(mano de toshu 

enganchada bajo el 
muslo de tanto) 

 

“Tsugi-ga takai” 
(apuñalando demasiado 

alto)  
 

 

“Tsuki-ga hikui” 
(apuñalando demasiado 

bajo) 
 

 

“Dakae-komi” (agarrar) 
 

 

“Tekubi-mochi” (Tanto 
ha agarrado la muñeca 

de Toshu) 
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